Ponadregionalny program
rozwijania kompetenciji
kluczowych ze szczegolnym
uwzglednieniem nauk
matematyczno-przyrodniczych,
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (ICT),
jezykow obcych

| przedsiebiorczosci.
Dziatanie 3.3. — Poprawa
jakosci ksztatcenia
Poddziatanie 3.3.4. —
Modernizacja tresci i metod
ksztatcenia

Gimnazjalny Program Ksztattowania

Kompetencji Kluczowych

W ramach Projektu e-Akademia Przysziosci
ksztattowanych bedzie

siedem kompetencji kluczowych:

@ porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

@ porozumiewanie sie w jezykach obcych,

@ kompetencje matematyczne i podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne,

@ kompetencje informatyczne,

@ umiejetnosé uczenia sie,

@ kompetencje spoteczne i obywatelskie,

@ inicjatywnos¢ i przedsiebiorczo$é.

Korzysci dla szkoty:

@ zwiekszenie szansy na osiagniecie przez
uczniéw lepszych wynikéw na egzaminie
gimnazjalnym.

@ Poprawa jakosci pracy szkoly przez

upowszechnienie nowoczesnych narzedzi

nauczania.

Zbudowanie systemu wspierajgcego uczniéw

osiagajacych stabsze wyniki w nauce.

Zbudowanie systemu wspierajgcego uczniéw

wybitnie uzdolnionych.

Integracja ze srodowiskiem lokalnym.

Wzrost prestizu szkoty dzieki podniesieniu
kwalifikacji nauczycieli i zwiekszeniu
efektywnosci ksztalcenia.

Mozliwos¢ wykorzystania w procesie
dydaktycznym tablicy interaktywne;j
przekazanej szkole w ramach Projektu.
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Pomagamy uczy¢

Akademia
Przysztosci

Cel Projektu

Projekt e-Akademia Przysztosci ma na celu
ksztaltowanie u uczniéw

kompetenciji kluczowych, ktére pomogg im
w rozwoju zdolnosci

i osobowosci oraz pozwolg na jak najlepsze
funkcjonowanie

W nowoczesnym spoteczenstwie.

Korzysci dla uczniow:

@ Wozrost zainteresowania naukag dzieki
atrakcyjnej formie materiatéw edukacyjnych.

@ Umiejetnosé pracy z wykorzystaniem

nowoczesnych technologii informacyjnych

(e-learningu).

Szansa na réwny start dla tych, ktérzy do tej

pory mieli stabsze wyniki w nauce.

Szansa dla szczegdlnie uzdolnionych na

rozwéj swoich zainteresowan dzieki

wspoOtpracy z uczelniami wyzszymi.

Mozliwos¢ wykorzystania nabytych

i uksztattowanych kompetencji w dalszej

nauce i zyciu codziennym.
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Projekt bedzie realizowany
podczas zajec z nastepujgcych
przedmiotow: matematyka,
fizyka, chemia,

biologia, geografia, j. angielski,
informatyka,

przedsiebiorczosc

(WQOS).
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Platforma e-learningowa Projektu

e-Akademia Przysztosci

Specjalnie do realizacji zaplanowanych w Projekcie zadah zostanie uruchomiona platforma e-learningowa,
na ktérej zostang zamieszczone wszystkie materiaty dla uczniéw i nauczycieli.

Uczniowie beda mogli samodzielnie lub pod opiekg nauczyciela, w dowolnym miejscu i czasie, korzysta¢
z jednostek e-learningowych oraz komunikowa¢ sie z bioracymi udziat w Projekcie réwiesnikami z calej

Polski.

Zajecia dla uczniow

@ Ksztattowanie kompetencji kluczowych

w ramach wybranych przedmiotéw nauczania,

z wykorzystaniem 168 jednostek e-learningowych
udostepnionych na platformie e-learningowe;.
Kazda z jednostek to multimedialny program
zawierajacy:

tresci nauczania, ¢wiczenia, gry dydaktyczne,
symulacje ksztaltujgce wybrane umiejetnosci oraz
czesc¢ sprawdzajgca opanowanie ksztattowanych
umiejetnosci.

Dzieki integracji e-learningu z tradycyjnym
ksztatceniem nauczyciel bedzie m dostosowaé
tempo pracy i jej zakres do indywidualnych potrzeb
ucznia, a wsrdd ucznidéw wzrosnie zaangazowanie
i potrzeba samoksztalcenia.

@ Testy diagnostyczne

Podczas trwania Projektu bedg przeprowadzone
4 sesje testow, ktérych wyniki

majg stanowi¢ punkt wyjscia do planowania pracy
dydaktycznej z poszczegblinymi uczniami

Testy pozwolg na:

badanie postepéw uczniéw,

wytonienie uczniéw wybitnie utalentowanych

w zakresie przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych,

wytonienie uczniéw, ktdrzy po zakonczeniu szkoty
podstawowej charakteryzujg sie niskim poziomem
kompetenciji kluczowych oraz zdiagnozowanie
umiejetnosci wymagajacych rozwiniecia

i dopasowanie wlasciwego programu pracy.

@ Wwirtualne Kota Naukowe dla uczniéw
uzdolnionych.

Uczniowie ci stworzg Wirtualng Szkote, w ktorej
pod opieka kadry akademickiej, bedg rozwijac
swoje uzdolnienia podczas indywidualnego toku
nauczania. Dla wyr6zniajacych

sie uczniéw Wirtualnej Szkoly, po pierwszym

i drugim roku realizacji programu, zostang
zorganizowane pieciodniowe obozy naukowe

w osrodkach akademickich.
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@ Szkolne Grupy Wyréwnawcze —dla ucznidw,
ktorzy uzyskali niski wynik ze sprawdzianu na
zakonczenia 6 klasy.

Grupy beda prowadzone przez pedagogéw
szkolnych metodami warsztatowymi. Celem
warsztatow bedzie rozwoj myslenia
abstrakcyjnego, wzrost samooceny,
rozbudzenie aspiracji i nastawienie na tworcze
rozwigzywanie probleméw i podniesienie
umiejetnosci uczenia sie. Praca Szkolnych Grup
Wyréwnawczych jest przewidziana w pierwszym
pétroczu nauki gimnazjalnej.

@ Lokalne Zespoly Projektowe

Zadaniem takich zespotow bedzie przygotowanie,
we wspotpracy ze srodowiskiem lokalnym,
projektéw interdyscyplinarnych

poruszajacych i rozwigzujgcych ekologiczne,
spoteczne, ekonomiczne lub inne problemy
regionu. Projekty bedg sukcesywnie publikowane
na platformie e-learningowej — stworzg Lige
Lokalnych Grup Projektowych. Najlepsze
projekty wezmag udziat w przegladzie krajowym.

Wydawnictwa Szkolne

| Pedagogiczne S.A.

Al. Jerozolimskie 136,

02-305 Warszawa

(22) 576 25 30

www.wsip.pl
www.eakademiaprzyszlosci.pl
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